Lektion 18 Spilfgring i trumf Side 1
Spil: 1 a|D Tema: |Der skal meldes. Det bgr ga saledes:
Abner: Nord ¥ | EKDBS Vest |Nord |@st |Syd
Zone: Ingen ¢ | B73 1v Pas | 1e
& | KBT5 Pas |2& Pas | 3%
& | K85432 N & |96 Pas 49 A.P.
¥ | 96543 Vv V- Nord viser 5-farve i 9.
¢ | D2 ¢ | EK8654 Syd inviterer med 11 Hp.
& - S &| 97643 Nord melder helt naturligt 4%.
& | EBT7 Spilteknik _
Spilfarer: Nord |v | 772 @st skal spille ud. ¢E.
Udspiller: @st |4 | T9
Udspil: ¢E % | ED82

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Nar Vest leegger 4D under ¢K skal spilfarer vagne op og bruge YT pa den 3. ¢.

Spil: 2 o] 754 Tema:  |Der skal meldes. Det bgr ga saledes:
Abner: @st v | 965 Vest |Nord |@st |Syd
Zone: N/S 4| 7532 1Ut Pas

& | DB2 2% Pas 29 Pas
& | ED92 N & | KT86 3Ut Pas 46 A.P.
v | B4 vV ¥ | EDT7 Vest melder 3Ut med 4-farve i 4.
4 | K84 4 | EDB @st vil hellere spille i # end i Ut.
% | 9653 S | 74

& | B3 Spilteknik ,
Spilfgrer: @st | ¥ | K832 Syd skal spille ud. #E
Udspiller: Syd |4 | T96
Udspil: #E & | EKT8

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Hvad sker der hvis man traekker 3 gange trumf inden man rejser ¥-farven?
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Lektion 18

Spilfgring i trumf

Side 2

Der skal meldes. Det bgr ga saledes:

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Hvordan behandler man bedst ¢-farven?

Spil: 3 & | EB74 Tema:

Abner: Syd v | ED54 Vest |Nord |@st | Syd

Zone: @IV 4 | BT6 1¢
% | 96 Pas 1v Pas 1a

& | 632 N & | D9 Pas |34 Pas | 4é

¥ | BT87 . v | K62 Syd viser 4-4 i -4,

4 | 5432 ¢ | K7 Nord inviter i ¢ med 10-12 Hp.

& | K5 S & | D87432 Syd teeller til 25 (1 trumfnings-point for doubleton).
& | KT85 Spilteknik

Sp|lfgrer: Syd v 93 Vest skal spille ud. YB er maske det mindst darlige.

Udspiller: Vest |4 | ED98 Knibninger.

Udspil: ¥B & | EBT

Der skal meldes. Det bgr ga saledes:

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Et eksempel pa at man IKKE altid skal traekke trumf.

Dansk skolebridge

Spil: 4 6|5 Tema:
Abner: Vest v | BT7 Vest |Nord |@st |Syd
Zone: Alle 4 | DBT94 1a Pas 34 Pas
& | T962 44 A.P.
& | EDB64 N & | KT97
v 2 ¥ | E965 @st har 10-12 Hp og stotte.
¢ | EK832 v 6|76 Vest kan opvurdere sin hand med 3 trumfnings-point.
& 73 S & | KB4
& | 832 Spilteknik
Spilfgrer: Vest |¥ | KD843 Nord skal spille ud. 4D ser rigtig ud.
Udspiller: Nord |¢ | 5
Udspil: 4D % | ED85
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Lektion 18 Spilfgring i trumf Side 3
Spil: 5 & | KD95 Tema: |Der skal meldes. Det bgr ga saledes:
Abner: Nord v | E83 Vest |Nord |@st |Syd
Zone: N/S 4|3 1 Pas 1a
& | ET764 Pas 24 Pas 34
& | E4 N & |82 Pas 44 A.P.
v | DBT vV ¥ | 9652 Nord statter lidt forsigtigt til 24.
¢ | E9542 4 | T876 Syd inviterer til udgang.
& | 982 S & | KDB Nord er helt med.
& | BT763 Spilteknik
Spilfgrer: Syd | ¥ | K74 Nord skal spille ud. YD
Udspiller: Vest |4 | KDB
Udspil: ¥D & | 53

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Man skal undgé en taber i ¥. S& start med ¢-farven.

Spil: 6 o | D8 Tema: |Der skal meldes. Det bgr ga saledes:
Abner: @st v | 764 Vest |Nord |@st |Syd
Zone: @IV ¢ | DBT7 14 Pas

& | T953 29 Pas 3v Pas
& |53 N & | EBT74 49 A.P.
¥ | ED952 vV ¥ | KBT Vest viser 10+Hp og 5-farve i 9.
¢ | K42 ¢ | E95 @st viser tilpasning med 12-15 Hp.
& | KD2 s | 86 Vest melder udgang.

& | K962 Spilteknik
Spilfgrer: Vest |¥ | 83 Nord skal spille ud. 4D ser rigtig ud.
Udspiller: Nord |4 | 863
Udspil: 4D % | EB74

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Ekstra stik skal laves i #, sa nar der traekkes trumf skal man ende hos Vest. Husk at stikke fgrste gang
med ¢K sa der er indgang til #-farven.
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Lektion 18 Spilfgring i trumf Side 4
Spil: 7 o | DTO2 Tema: |Der skal meldes. Det bgr ga saledes:
Abner: Syd v|o9 Vest |Nord |@st |Syd
Zone: Alle ¢ | E6543 1v
DB 12/19s.32 |#| E65 Pas 1e Pas 34
& | 8763 N 4|5 Pas | 44 A.P.
¥ | KB73 Vv V| T54 Syd teeller 16 p (2 trumfningspoint i ) og springer.
¢ | DT ¢ | KB982 Nord har 10 Hp og melder 4.

& | 832 S & | KDBT

& | EKB4 Spilteknik _
Spilfarer: Nord | ¥ | ED862 @st skal spille ud. #K er helt normalt.
Udspiller: @st (¢ | 7
Udspil: #K & | 973

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Nogle gange skal man slet ikke treekke trumf. Krydstrumfning giver 11 stik. Men husk at treekke %E.

Spil: 8 a|B2 Tema: |Der skal meldes. Det bgr ga saledes:
Abner: Vest v | D83 Vest |Nord |@st |Syd
Zone: Ingen 4 | BT54 Pas Pas 1ut Pas
DB 12/195.33 |& | E432 2% Pas 29 Pas
& | 9865 N & | E743 2Ut Pas 44 A.P.
v B2 Vv ¥ | EK64 Vest inviterer til udgang med 4-farve i #.
¢ | ED76 4 | K83 @st tager glad imod.
&| D76 S &| K5
& | KDT Spilteknik .
Spiligrer: @st | v | T975 P Syd skal spille ud. #B.
Udspiller: Syd |4 | 92
Udspil: #B & | BT98

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Pas pa trumf-kontrol. S& afgiv et trumf-stik farst.

Et meget sveert spil.
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