Side 1

Lektion 19 Udspil
Spil: 1 & | B754 Tema: Vest |Nord |@st | Syd
Abner: Nord  |¥ | K876 _ 1Ut | Pas |3Ut
Zone: Ingen ¢ | EK Udspil fra AP.
sekvens.
& | ET7
4 | D32 N 4| T96 N: Jeg har 15-17 Hp og en jeevn hand.
v | ED92 v MEE S: Sa skal du da have lov til at spille 3 Ut.
¢ | 973 ¢ | 854
& | 632 S & | KDBS85 @st skal spille ud. Det er nemt: #K. Og fortsset med
& | EKS Spilteknik % D. Hvis Nord ikke vil stikke farste eller anden gang
Spilfarer: Nord | v | B43 er der ikke nogen grund til at fortszette, da du ikke far
Udsoil - Dt DBT62 Afblokering og | flere stik her eller andre steder. Sa prav at hjeelpe
Spf er: Ust |4 evt. opspil. makker og spil ¥T.
Udspil: #K % | 94

Du kan teelle 2 stik i #, 5 stik i ¢ og 1 stik i # = 8 stik. Din eneste chance er at Vest har YE, s du kan fa
pa YK. Men du skal spille kortene meget forsigtigt. Du ma IKKE stikke # far tredje gang. Nu traekker du
¢EK sa de ikke blokerer. Spil sa en # til 4E og treek 3 ¢ mere, hvor du kaster 14 og 2¥. Nu spiller du op
mod YK. Nar det gar godt vinder du lige 9 stik. Og maske 10, hvis Vest stikker med YE farste gang.

Spil: 2 & | B986 Tema: Vest | Nord |@st | Syd
Abner: @st v 7 14 Pas
Zone: N/S ¢ | EK9 Udspil og stop! 34 Pas 44 A.P.
& | BT942
& | 5432 N & | EKDT7 @: Jeg har 4-farve i 4 og 12-21 Hp.
v | ExDT v | B654 V: Jeg har ogsé 4-farve i 4 og 10-12 Hp.
| B6 \% s | DT7 @: Det er sa nok til udgang, men ikke mere.
*| D76 S */8 Syd skal spille ud. #E er helt oplagt, men nar man
4 - Spilteknik | ser D76 hos Vest stopper man lige op. Der méa skiftes
Spilfarer: @st ¥ | 9832 o til en anden farve. Det ligner ikke ¥, sa maske har
Udspiller: Syd |4 | 85432 g;'sbg;g' Men makker noget i 4.
Udspil: &E % | EK53

Du ser som spilfarer 3 stik veek fra start, s& du skal have rest. Det ser da let ud: 5 stik i #, 4 stik og 1 stik
i ¢ =10. Sa du stikker den tredje ¢ og med 4D, traekker #E og ... Ups. Spiller du ¥ til YE nu gar du bet.
Du skal treekke #K, og nu kan du spille en ¥ til YE og knibe i #. S& vinder du 10 Stik. Hvordan vinder
du, hvis Nord treekker ¢EK og spiller ¥77?



Side 2

Lektion 19 Udspil
Spil: 3 & | KT8 Tema: Vest |Nord |@st | Syd
Abner: Syd v | DBT7 14
Zone: @IV 4 | B85 Sekvensudspil Pas 1v Pas 1a
& | EK8 Pas 3Ut A.P.
42 N D .
4 Eo64 4 8365 S: Jeg har 12+Hp og 4-farve i 4.
v Vv v N: Jeg har 6+Hp og 4-farve i V.
¢ |ETS3 ¢|76 S: Ahh, men jeg har 4-farve i 4.
®| 732 S %| DBT65 N: S& mé vi hellere spille 3Ut.
& | EB73 Spilteknik
Spilfgrer: Nord |¥ | 53 @st skal spille ud. Et sekvensudspil er altid godt. Men
— Fald fra og den | fra DB er det KUN godt hvis du ogsa har 10-eren.
Udspfller. st _|¢ | KD42 farlige hand. Det har du heldigvis her.
Udspil: #D % | 94

Du skal teelle stik: 2 i # og 2 i ¢ = 4. Men nar YE er vaek er der 3 stik mere her. Og nar 4E er vaek er der
ogsa 2 stik ekstra her. Men der er noget farligt her. Hvis Vest har 5-farve i # og kan komme ind gar du

ned. Du kan sikre dig ved at falde fra en gang i %. Nu er kravet kun, at Vest ikke har nogen indgang.
Et fromt hab, men hvis der er eneste chance ma man jo spille pa det.

fra Dxx er sjeeldent godt. S& veelg en sort farve.

Spil: 4 & | 96 Tema: Vest | Nord | Ost Syd
Abner: Vest  |¥| KD97 Spil IKKE ud 1Ut |Pas |2# |Pas
Zone: Alle ¢ | D84 fra sekvens til 2V Pas 2Ut Pas
& | 9653 en meldt farve Aa AP.
4 | D532 N 4 | EKB8 V: Jeg har 15 til 17 Hp og jeevn hand.
v | EB32 vV v T84 @: N& da. Har du 4-farve i major?
¢ | EK3 ¢ | BT965 V: Jo da. 4-farve i ¥.
& | K7 S & T @: @v. Det er ikke lige min farve.
a|T74 Spilteknik V: Jeg har ogsa 4-farve i 4 og max.
Spilfgrer: Vest |¥ | 65 . o 9
Udspiller: Nord 1o | 72 Trylle eller Nord skal spille ud. Det er sveert. Nar Vest har abnet
p_ ' veere heldig. 1Ut og vist ¥-farve er det skidt at spille ud her. Udspil
Udspil: & / & & | EDB842

At teelle stik: 414,11 ¥ og 2i 4 =7 stik. Du kan muligvis fa 1 stik i %. | sger hvis der spilles ud her. Du
kan nok ogsa regne med en trumfning. Sa 9 stik. Med bedste udspil skal du trylle for at vinde 10 stik.
Spiller Nord bare tankelgst YK ud har du et nemt spil.



Lektion 19 Udspil Side 3

Spil: 5 a7 Tema: Vest | Nord | Ost Syd
Abner: Nord ¥ | EKB83 1v Pas | 1a
Zone: N/S 4 | K98 Darlige udspil. Pas 2% Pas 3Ut
% | D652 A.P.
N EBT854 .
e 342 e D9585 N: Jeg har 12+ Hp og 4+farve i V.
y Vv 7)) y S: Jeg vil hellere spille # med 4+farve og 6+Hp.
¢ | DB52 | 763 N: Ahh. Jeg har ogsa 4+farve i % og 5-farve i ¥.
| ET873 S *9 S: Sé foreslar jeg 3Ut.
& | KD962 Spilteknik
Spilfgrer: Syd |v | T6 Vest skal spille ud. Sekvensudspil er normalt godt.
Udspiller: Vest | | ET4 Mcoan fra DB uden 10-e_ren er det |I§ke godt. Mod _3Ut°
— ma man godt underspille et Es. Sa bedste udspil ma
Udspil: #3 *| KB4 veere en lille .

Du skal teelle sikre stik: 21 ¥ og 2 i ¢ = 4. Du vinder stikket med #K. Spil nu ¥T og lille fra bordet (Nord).
Du sikrer dig pa denne made 2 ekstra stik i ¥. Og #-faren giver altid 1 stik ekstra. Og #-farven skal altid

give 1 stik. S& mangler du kun 1 stik. Surt at Vest ikke spillede 4D ud. Det ville give dig det manglende
stik. Nu ma du trylle.

Spil: 6 & | BT98 Tema: Vest | Nord |@st | Syd
Abner: @st v - Underspil ikke 1a Pas
Zone: @IV 4 | KDB et Es mod en 24 Pas | 2% Pas
& | DT9754 trumfkontrakt 3¢ Pas 49 A.P.
4| D6 N & | EK432 _
v | E987 v | KDBT3 @: Jeg har 4+farve i & pg 12 + Hp.
+ | E87632 \% 0] NE; V: Jeg har da A:+farve | 0.og 10+Hp.
* B . ~| K6 @: Jeg har ogsa 4-ffarve. [ V.. _ o
- - V: Med stgtte og single i % vil jeg gerne invitere.
Ll A Spilteknik @: Den invitation kan jeg ikke sige nej til.
Spilfgrer: @st | ¥ | 6542 Syd skal spille ud. Der er ikke noget godt valg. Du
Udspiller: Syd |4 | 954 Krydstrumf. har valget mellem 49 eller trumf. Veelger du #3 har
Udspil: 49/¥2 |&| E832 du dummet dig. IKKE underspille et Es mod trumf.

At teelle stik: 3i#,5i% og 1i ¢ =9 stik. Og ved at trumfe en % pa den korte hand far du et stik ekstra.
Men hvad sker der mon hvis du i stedet for at treekke trumf afgiver et stik i &, tager 2 stik i #, trumfer en
& tager ¢ E og trumfer en ¢, trumfer en # og fortseetter pA samme made?



Lektion 19 Udspil Side 4
Spil: 7 & | E76 Tema: Vest |Nord |@st | Syd
Abner: Syd ¥ | EDB854 1Ut
Zone: Alle 4|82 Pas 2¢ Pas 29
& | 76 Pas | 4% A.P.
4 | DBT9 N 4|84 S: Jeg har sgrme 15-17 Hp og en jeevn hand.
v, 3 v ¥ | K972 N: Sa ma du godt melde 2% tak.
¢ | K74 4| 9653 S: Javel kaptajn.
& | K9532 S & | BT8 N: Og sa skal du spille 4¥ = udgang.
& | K532 Spilteknik
Spilferer: Syd  |v | T6 Vest skal spille ud: Det er nemt. #D.
Udspiller: Vest |¢ | EDBT Knibninger.
Udspil: «D & | ED4

Atteelle stik: 2i#,1i%,1i40g1i% =5, Spiller du ¥-farven paent giver den 5 maske 6 stik. Sa er du
oppe pa 9 maske 10. Du kan ikke gare noget i #, men du kan knibe i begge minor-farver. Bare en af
knibningerne gar godt vinder du 10 og maske flere. Hvilken minor-farve skal du farst forsgge? Maske

skal du starte med knibningen i 4.

Spil: 8 & |75 Tema: Vest | Nord | Ost Syd
Abner: Vest v | D965 1Ut | Pas |2% Pas
Zone: Ingen 4 | KB942 34 Pas 3% Pas
& 74 44 A.P.
& | T42 N & | EDBS86
Y | EKBS Vv o) AL V: Jeg har 15-17 Hp og jeevn hand.
|75 4|83 @: S& ma du godt lige melde 24 tak.
& | EK83 S & | DB95 V: Hvis du insisterer.
& | K93 Spilteknik @: Jeg har 5-4 i sort og vi skal i udgang. Veelg hvor!
Spilfarer: Vest |¥ | 732 Vi Sa veelger jeg 4.
Udsp!IIer: Nord |+ | EDTE Nord skal spille ud. Inviter fra KB9. Sa 2.
Udspil: 2 & | T62

Modstanderne starter med 2 stik i ¢ og skifter til ¥. Kniber du nu gar du bet. Og der er ingen grund til at
knibe. S& YE og fortseet med #T. Nu kan du let teelle til 10: 4i 4, 2i % og 4 i % = 10. Et nemt spil.



