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• En spærremelding viser, en svag hånd med 
en lang farve, man gerne vil have som trumf

• Jo højere man melder, jo flere kort har man i 
farven

• Man støtter makker, hvis man har mindst 3 
kort i farven, eller mange esser og konger

• En spærremelding kan også bruges som 
indmelding

OPSAMLING FRA LEKTION 12: Spærremeldinger. 

Lektion 12 - Spærremeldinger - YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=dFXOAwxVg-0&t=2s


Betragtninger om spærremeldinger 

• En spærremelding meldes for at spærre modparten 
ude! Hvis modparten melder 3ru, så skal du helt op 
på 3-trinet ved første melding.

• Den virker allerbedst når ens makker har meget få 
point, for så har modparten sandsynligvis udgang i 
kortene. 

• I sådan en situation vil passive modstandere måske 
give dig kontrakten og du går ned - måske 2-3 beter. 
MEEEEN sandsynligvis ville de kunne vinde mere,  
hvis de fik lov at melde uforstyrret. 

• Så du skal ikke spare på spærremeldingerne



Eks. 1  spærremelding på 2-trækket !!! 

♠ E D B 9 7 3 

♥ 9 6 3 

♦ 62 

♣ 8 7 

Denne hånd er perfekt til en spærremelding 7 HP og en 
god 6-farve i spar.
Vores formål med en spærremelding er at tage 
meldeplads fra fjenden.

♠ T 9 7 6 5 3 

♥ E 6 3 

♦ D 2 

♣ B 7 

Denne hånd har også 6-farve i spar og 7 HP, men 
forskellen er at farvekvaliteten ikke give mange stik i spar. 
Denne hånd er for dårlig til at spærremelde på. 
Vi siger at den har mere defensiv karakter = ”den tage 
stik i modspillet”

A
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Eks. 2  spærremelding på 3-trækket !!! 

♠ E D B 9 7 5 3 

♥ 9 6  

♦ 6 2 

♣ 8 7 

Denne hånd er perfekt til en spærremelding på 3-trinet, 
7 HP og en god 7-farve i spar.
Vores formål med en spærremelding er at tage 
meldeplads fra fjenden.

♠ T 9 7 6 5 4 3 

♥ E 6  

♦ D 2 

♣ B 7 

Denne hånd har også 7-farve i spar og 7 HP, men 
forskellen er at farvekvaliteten ikke give mange stik i spar. 
Denne hånd er for dårlig til at spærremelde på. Pointene 
sidder i sidefarven, så det er bedre at spille imod.
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Eks. 3  spærremelding på 4-trækket !!! 

♠ E D B T 9 7 5 3 

♥ 9  

♦ 6 2 

♣ 8 7 

Denne hånd er perfekt til en spærremelding, 7 HP og en 
god 8-farve i spar.
Vores formål med en spærremelding er at tage 
meldeplads fra fjenden.

♠ T 9 7 6 5 4 3 2 

♥ E  

♦ D 2 

♣ B 7 

Denne hånd har også 8-farve i spar og 7 HP, men 
forskellen er at farvekvaliteten ikke give mange stik i spar. 
Denne hånd er for dårlig til at spærremelde på.

E

F



Når vi kan støtte makker

N

V Ø

S

2♠

PAS

?

♠ K 7 3 

♥ E K 6 3 

♦ E2 

♣ 8 7 5 4

Hænder med god støtte og esser og konger er 
gode nok til at chance på game, selvom vi 
ikke har 25 HP tilsammen. 

♠ K 7 3 

♥ E 6 3 2

♦ 8 2 

♣ 8 7 5 4

Hænder med god støtte uden esser og konger 
egner sig til at spærre videre og tage 
yderligere meldeplads fra modstander.  



Nu skal vi spille kort!

• I skal sidde fire mand ved 
hvert bord

• I skal spille spil nr. 1/9/17/25
• Efterfølgende kigger vi 

sammen på spillet på tavlen.



Opsamling fra spillede kort. SPIL 1

Hvad lover nord med meldingen 3 ♠ ?
• God 7-farve og 6-10 HP
Hvilke faktorer gør at syd kan melde 4 ♠
• God støtte
• Godt med esser og konger
• God sidefarve i ruder.



Nu skal vi spille kort!

• I skal sidde fire mand ved 
hvert bord

• I skal spille spil nr. 4/12/20/28
• Efterfølgende kigger vi 

sammen på spillet på tavlen.



Opsamling fra spillede kort. SPIL 4

Hvad lover vest med meldingen 3 ♦ ?
God 7-farve og 6-10 hp
Hvilke faktorer gør at syd kan melde 5 ♦
• God støtte
• Godt med esser og konger
• God sidefarve i hjerter og spar.



Vi starter igen kl. ?



Øvelser. Hvad melder du på disse hænder?

♠ E 9 3

♥ E K D 9 6 3 

♦ 6 2 

♣ 8 7 

♠ K D B 9 7 3 

♥ 9 6 3 

♦ 6 2 

♣ 8 7 

♠ K D 3 

♥ B T 9 6 3 2 

♦ D 4

♣ 8 7 

♠ E D B 9 7 3 

♥ E B 3 

♦ 6 2 

♣ 8 7 

♠ 5 

♥ 9 6 3 

♦ E K T 8 6 5 3

♣ 8 7 

♠ E D B T 9 7 5 3 

♥ 9  

♦ 6 2 

♣ 8 7 

2 ♠ Pas 3♦ 4 ♠

1 ♥ 1 ♠

A B C

E F
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Hvad melder du på makkers spærremelding!

N

V Ø

S

2 ♠

pas

?

♠ D 9 6 

♥ E K 8

♦ E 2 

♣ K D T 9 8 

♠ B 9 7 3 

♥ D B 6 3 

♦ K D T

♣ 8 7 

♠ T 6 

♥ K B 8 5 3 

♦ D T 9

♣ 8 7 5

♠ D T 8 6 5 

♥ K 8 2

♦ 6 

♣ K D 9 6 

♠ T 6 5

♥ K D T 9 8 

♦ 7 5 3 

♣ 8 7 

4♠ 4♠ Pas

4♠ 3♠

A B C

D E

Hvilke kontrakter melder du for at vinde og hvilke for at spærre videre?



Nu skal vi spille kort!

• I skal sidde fire mand ved 
hvert bord

• I skal spille spil nr. 6/14/22/30
• Efterfølgende kigger vi 

sammen på spillet på tavlen.



Opsamling fra spillede kort. SPIL 6

Hvad lover øst med meldingen 4 ♠ ?
God 8-farve og 6-10 hp
Hvilke faktorer gør at syd kan melde 6 ♠
• God støtte
• Godt med esser og konger
• God sidefarve i ruder.



Når fjenden melder ind efter en spærreindmelding

N

V Ø

S

2♥

DBL

?

♠ D 9 6 

♥ T 8 4

♦ B 9 5 4

♣ D T 9 7  

Vores makker har vist 6-10 hp og 6-farve i ♥
Øst indmelding lover 12+ og støtte til 
umeldte farver.

Vi er kaptajn og ved at fjenden har mindst 27 
hp, fordi 10+3=13 HP som vi trækker fra 40 

Derfor meld med forsigtighed og kun ved at 
spærre videre.



Nu skal vi spille kort!

• I skal sidde fire mand ved 
hvert bord

• I skal spille spil nr. 3/11/19/27
• Efterfølgende kigger vi 

sammen på spillet på tavlen.



Opsamling fra spillede kort. SPIL 3

Hvad lover vest med meldingen 2 ♥ ?
God 6-farve og 6-10 hp
Hvad viser nord med sin dobling?
12+ hp og støtte til umeldte farver



DBL

N

V Ø

S

2♥

?

Hvad melder du her som syd?

♠ 9 6 

♥ T 8 4 3

♦ T 9 5 4

♣ D T 9   

♠ D 9 6 

♥ T 8 4

♦ E K B T 9 

♣ 6 3  

♠ D 9 6 4 

♥ T 8 

♦ B 9 5 4

♣ D T 9 7  

3 ♥ 3 ♥ PAS 

A B C



Nu skal vi spille kort!

• I skal sidde fire mand ved 
hvert bord

• I skal spille spil nr. 5/13/21/29
• Efterfølgende kigger vi 

sammen på spillet på tavlen.



Opsamling fra spillede kort. SPIL 5

Hvad lover nord med meldingen 2 ♠ ?
God 6-farve og 6-10 hp
Hvad viser øst med meldingen 4 ♥
En hånd der vil spille 4 ♥



Nu skal vi spille kort!

• I skal sidde fire mand ved 
hvert bord

• I skal spille spil nr. 8/16/24/32
• Efterfølgende kigger vi 

sammen på spillet på tavlen.



Opsamling fra spillede kort. SPIL 8

Hvad lover vest med meldingen 2 ♥ ?
God 6-farve og 6-10 hp
Hvad viser nord med meldingen 2 ♠
God 5/6-farve og mindst 12 hp
Øst har en god hånd til at spærre videre på.



Så skal vi spille Kahoot!

Tag jeres 
smartphones 
frem.



Kort evaluering af lektionen

• Har I nogle uafklarede 
spørgsmål?

• Frustrationer?

• Ønsker om forbedringer?



Vi ses igen lørdag d. 18 februar
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