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Repetitionsemner

e Svar pa abning 1 i farve * Abningen 2KL
* Majorstgtte e Steerke haender reflektioner
* Oplysnings- og negative * Kunstige melding

doblinger e Systemkort

e Sperremeldinger + Bridgeetik
* Meldinger pa 1UT
* Indmeldinger



SVAR PA ABNING 1 i FARVE




Tretrinsraketten med fit
Makker abner med 1 ®, hvad melder du, hvis du har 4-farve i @7

Iseer med Med minor fit
maijor fit. og jeevnh hand
‘ 13- 15 HTP 49 3UT
' 10-12 HTP 39 2 UT
/’ 6-9 HTP 2@
i

Under 5 HP PAS PAS



Men hvis man ikke har fit?

Eksempler efter 1 @

10+ HP

Meld pa 2-trinet er tilladt
Sans viser jeevn hand

6 -9 HP Meld kun pa 1-trinet

Evt 1 UT (N@dsans)
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Man behgver ikke at
have 5fv for at melde pa
2-trinet - det er kun nar
laver en indmelding.
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Og hvad hvis modparten melder ind?
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Nu skal man kun melde hvis man er steerk eller reelt kan
fortalle makker noget!

e 24/34¢/44¢ viser 4fvi ¢ og stigende antal HTP

* Dobling viser 4fv i ® mindst 6+ HP (negativ dobling)

e 1UT viser 6-9 HP og hold i ®

* Melding af ny farve pa 2-trinet viser 10+ HP
Hvis man ikke kan vise noget af dette, sa passer man ad
tempo, og holder godt gje med om man kan melde
senere.




MAJOR STATTE




Ma jorstgtte

Med stgtte til makkers major abning
* 6-9 HP (4 kortsstgtte): Stgt til 2-trinet
e 10-12 HP (4 kortsstptte): Stgt til 3-trinet
* 6-9 HP (5+ kortsstgtte): Spring til 4-trinet
e 13+ HP (4+ kortsstgtte): Meld 2UT!
 Med 4+ kortsstgtte i makkers farve, sa skal du
altid stgtte denne fremfor at melde egen farve.
e Svar pa 2 UT! fra makker er:
e 3&! kortfarve i ® og 15+HTP
e 34! kortfarvei ¢ og 15+HTP -
3 amal! kortfarve i ama*) og 15+HTP
* 3imeldte majorfarve og 15+ HTP -
e 4 major 12-14 HTP minimums hand

*) ama = anden major
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Mange trumfer er gode
nar man ofrer!

Kortfarver er vigtige
nar man skal vurdere
slemchancer



Hvornar udnyttes kortfarver bedst?

Makker viser singleton i farve
Og du har fglgende 3 forskellige haender. Hvilken er bedst?

Bedst 1) xxxx Ingen spildvaerdier
2) Exxx Et Es virker allerbedst sammen med
andre honngrer
. 3) KBxx
Elendigt (DXxx) Som minimum et tab af tempo fordi

et eventuelt stik fgrst skal
etableres. Hvis ED sidder forkert, sa
Hvad er bedst? far man ikke nogen stik



Nu skal vi spille kort!

Alle far et spil kort

| skal sidde pa samme made
ved alle bordene (NS-@V)

| skal selv finde kortene frem
fra uddelt information

Spil nr. 1

Nar alle har fundet kortene, sa
spilles spillet




Opsamling fra spillede kort. SPIL 1

1 & DB74 Meldinger:

Ny/- ¥ EDBS85 Nord @st Syd Vest
: EDQ 19 PAS 2UT! PAS

ATOS532 &6 3 PAS 4UT  PAS

v ¥ T63 56 PAS 6% AP

$ B32 % T8654

* KDB Py EI::!. =198 * Hvad viser meldingen 2UT! | Syd?
¥ K742  Hvor mange point har Nord og Syd?
* K7 * Hvad viser Nord med 3&?
= 65432

* Da vi kun har smakort i makkers kortfarve, skal
vi undersgge slem muligheder.
e Ramte | alle kontrakten 6% ?



@velser - Hvad melder du har?
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Nu skal vi spille kort!

Alle far et spil kort

| skal sidde pa samme made
ved alle bordene (NS-@V)

| skal selv finde kortene frem
fra uddelt information

Spil nr. 2

Nar alle har fundet kortene, sa
spilles spillet




Opsamling fra spillede kort. SPIL 2

5 & EBTE6

Meldinger:
/NS : E?q Nord @st Syd Vest
*= K765 16 PAS 46 AP
& 53 »/
Y EKD532 WBT9
* KD # BT935 * Hvad viser meldingen 4 & i syd?
BT +E843 e Var der nogle som glemte dette, og meldte 2 #?
& KD942 ’
¥ 374  Ramte | alle kontrakten 4 &7
4 632 * Hvem har udgang i kortene (NS eller @V)?

= D2  Har @V en chance for at finde 4 @ ?



DOBLINGER -

OPLYSNING & NEGATIV




Oplysningsdobling (minimumshand)

* PAS er forbudt!
* Som udgangspunkt sa har @st minimum 3fv i de umeldte

farver
 Man skal veelge mellem
 en farvemelding og en
 UT melding - med hold i modstandernes meldte

farve(r)




Oplysningsdobling (staerk hand)

Hvis makker dobler og frivilligt melder ny farve/sans efterfglgende, sa har hun en
staerk oplysningdobling, som lover 18+ HP og ukendt fordeling

Ny farve lover 5fv, 18+HP Sans melding lover hold, 18+HP

Vest Nord (st Syd Vest Nord @st Syd

14 DBL PAS 1% 14 DBL PAS 1%

Pas 1@ Pas 1UT

Nord kan ex. have: Nord kan ex. have:
®EKD32 ®ED3 Meget staerke
965 VK6 haender!
¢EBTO ¢EBTO
&EO &ETOS

Meget steerke haender (>> 18HP) kan spring-melde, ex. 2 ® eller 2 UT.



Negativ dobling

PAS

14

* Du kan bruge negative doblinger, nar makker har abnet og
modparten har meldt ind. Veldefineret forlgb: x-(y)-DBL
* Du lover mindst 4 kort i den eller de umeldte majorfarver,
og du lover intet om minorfarverne
* En negativ dobling viser HP-styrke afhaengig af meldetrinet:
* 1-trinnet viser 6+ HP
e 2-trinet viser 8+ HP
* 3-trinet viser 10+ HP
* 4-trinet viser 12+ HP

FORDEL:
Sparer meldeplads og giver mulighed for at vise farver, som

ellers ikke var muligt.

Eks: DBL viser 4fv i ® og med 6-9 HP ville det ellers ikke have
veere muligt at vise ¥ farven.



SPARREMELDINGER




Spaerremelding

En speerremelding spaerrer for modstanderne.....
(=tager meldeplads)

Definition af en spaerremelding: "Man abner eller
indmelder med spring” - dog undtaget allerede
definerede (kunstige) meldinger. Man genkender
en spaerremelding pa at der spring!

Er folgende meldinger spaerremeldinger?

e 29 e Ja, 19 var ogsa mulig
e (14)-26 * Ja, 1® var ogsa mulig
e 3¢ * Ja, 14 var ogsa mulig
o 2| * Nej, 19 var ogsa mulig; meeen 2% er

kunstig sa er ikke en spaerremelding
e 16-(3¢4)-39 Nej, intet spring
e 19-2¢ * Nej, intet spring

Meldinger i parentes er modpartens meldinger.



ABNINGEN 1UT




Hvad hvis modparten forstyrrer 1UT forlgb?

1UT-(2®) * Nej, disse gaelder kun i et sans-forlgb, hvor
Kan man bruge Staymann og overfgring man bruger konventionerne direkte pa sans-
her? meldingen 1UT-(Pas)-Konvention

Hvad er 1UT-(2#)-DBL? e Negativ dobling, der viser 4fv i ® og 8+ HP
Hvad er 1UT-(2®)- 397 e 5fvi ® og UK (Udgangs Krav)

Hvad er 1UT-(®)- 2UT? * Hold i ® og inviterende styrke (8+HP)
(18)-1UT-(PAS)-? e 15-17 HP og hold i #®

Hvad viser 1UT her?

Kan man bruge Staymann og overfgring
her?

Jal For den kan meldes direkte.



INDMELDINGER




Indmeldinger

Abner
(modpart)

Fortszetter 31 Indmelder

Tilfgjelse fra
tidligere

Indmeldinger viser fglgende:

e 1-trinnet: Mindst 8 HP og 5 fv

e 2-trinnet: Mindst 10 HP og 6 fv

* |seer efter spaerreabninger fra modpart: Mindst 12+
HP og en 5-farve

Makker til indmelder kaldes fortseetter og kan ogsa

melde i forhold til samme regler med RK (=Runde Krav):

e (14)-1¢-(Pas)-1&

e Hvad viser 1#? 8+ HP og 5fvi ®

Jo lavere antal HP fortsaetter har — jo mere tolerance

(=mulig sekundeer stgtte) kraeves overfor indmelders

farve. Eksempler:

- 8HPog2fvi ¢ er OK(vikantageimod 2 ¢)

- 8 HP ogingen ¢ er ikke OK

- 15 HP ogingen ¢ er OK



ABNINGEN 2 &




28! muligheder

Abningshand

Svarhand

2major = 29/2@
lover 5+ HP, 5+fv

Abning 2 #!
lover 22+ HP

Relze er en
ventemelding

Abningshand

2 ¢! =rele
Intet at fortaelle

2UT (eller hgjere)
Jeevn hand (sanssystem)

29/28/38 /3¢
Ujeevn hand min. 5fv




Nu skal vi spille kort!

Alle far et spil kort

| skal sidde pa samme made
ved alle bordene (NS-@V)

| skal selv finde kortene frem
fra uddelt information

Spil nr. 3

Nar alle har fundet kortene, sa
spilles spillet




Opsamling fra spillede kort. SPIL 3

3 “ EBB54 Meldinger

5/ ¥ BS5
& 764 Nord @st Syd Vest
== D85 24 Pas

“» 6 » TO2 p AP

YD873 ¥ o564 28 2 ie

% EBO932 %15 , : :

= KO = T7643 * Hvad viser Nord med sin 2 ® melding?
o KD73 e 5+fvi®ogmindst5HP
¥ EKT2 * Huvilket princip benytter Syd i sin 4# melding?
; :[B:.E * Fast arrival (ikke mere at berette om)

e Ramte | alle kontrakten 4 @7

28



REFLEKTIONER OM STARKE HANDER




KUNSTIGE MELDINGER




Kunstige meldinger

-

29

~

s

1UT- 24!

Hvordan viser man makker,

&det her er en kunstig meldi

ny

Det ggr man ikke! Man beholder
et fuldsteendigt neutralt udtryk i

ansigtet, og krydser fingre for at
knakker kan huske aftalen! /




SYSTEM KORT




System kort

System; "4fv fra
neden”. Andre:
mulige: 5fv
major; lille kegr

a b:

Medlemsnumre:

Defensive meldinger og modspilskonventioner _/I—
1UT 15-17 4.hdnd 11-14

Grundsystem: Danske Skolebridge

svar (verfgrelse; Staymann

Bluff: aldrig a2 bX/ sjmidental b1/ oftealIbl]

Simpel indmelding Naturlig

System: 1UT kun 11-
14 i 4. hand.
Stayman/Overfgring

System:
1UT/2UT point.
Stayman/over-

Abningsmeldinger Konventionelle svar Direkie overmelding
12 xxxx
Majorspring Spar
1¢ xxxX Minorspring Spar
1v xxxx 20T=UK; 48J=5+ og 6-98P || Mod 1UT Naturlig
14 xxxx 2UT=UK; 4SP=5+ og 6-98P |l Mod Mulfi 2+ Dobling
1UT 15-17 Overfprelse; Staymann Mod svag 2-4bn. Dobling

Mod svag 3/4-abn. Dobling

24 Eneste krav 2ru rele, 2maj=t5HP og 5fv

@hvr_konv.

System: 1430
slemunder-
sggelse. Andre
mulige

System:Attitude/
omvendt kald

(lille kort kalder)
Andre mulige (USA)

foring/transfer
Andre mulige x

1. udspil mod farve Attitude (lille kort kalder)
24 6fv, 6-10 AP 1. udspil mod UT Attitude (lille kort kalder) /
2v Gfv, 6-10 AP Senere udspil Attitude (lille kort kalder)
24 bfv, 6-10 BP Kald Attitude (1ille kort kalder)
2UT 20-21 AP (verfprelse; Staymann Markering
3/4 i farve Spar 1.afkast Attitude (lille kort kalder)
3uT Farveskift
Spec.dobl. Oplysningsdobling, negative doblinger Udspil mod farve: Udspil mod UT:
EK B10x Dx EK B10x Dx
Slemkonv. 1430 nga %3913{0 %?:x Eg’é &ﬂagﬁa ;f?-:x
KDx K109 xxx KDx K109 xxx
v o Bo Ton En Do M Eon
B109 DB Dxxxx B109 DB Dxxxx

Gem dit systemkort pa: www.bridge.dk under Medlemsinfo/Formularer




BRIDGE ETIK




Bridge etik

* Goddag nar man kommer, og tak for spillet nar man gar
* Man skaendes ikke med makker

* Modstanderne skal vide alt relevant om ens meldesystem/
meldepraksis. Kommunikation via systemkort, alertering/
efterfglgende forklaringer.

* Snik-snak reserveres til pauserne (men der er det velkomment)
* Pas pa med “dem” versus “os” (juhu brgl, nedggrende tone, etc)
e Kald af turneringsleder er ok
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