Lektion 13 Svarers 2. melding Side 1
Spil: 1 o | K74 Tema:  |Der skal meldes. Det bgr ga saledes:
Abner: Nord v | E62 Vest |Nord |@st |Syd
Zone: Ingen 4 | 876 Invit. i Ut. 1 Pas | 1¢

% | KD85 Pas | 1Ut Pas | 2Ut

& | DB932 N & | E6 A.P.

v T9 v | DB743 Nord viser 12-14 Hp.
¢ | K3 v ¢ | D542 Syd kan teelle til 24-26 og spgrger hvad makker har.
& | T932 S &l B4 Nord har kun 12 og ma afsta fra udgang.

| T85 Spilteknik | g skal spille ud. YD ser godt ud.

Spilfgrer: Nord |¥ | K85
Udspiller: @st | | EBT9 Knibning.

Udspil: YD & | E76

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Dobbelt-knibning i ¢ er eneste vej til vundet kontrakt. 75% chance.

Der skal meldes. Det bgr ga saledes:

Spil: 2 & | KT6 Tema:
Abner: @st v | E854 Soring i Ut Vest |Nord |@st | Syd
: pring i Ut fra
Zone: N/S ¢ | 9752 svarer. 1 Pas
& | D7 1v Pas 1la Pas
& | 532 N & | EDBS8 2Ut Pas | 3Ut A.P.
¥ | KBT2 v 73 Vest kan ikke lide @st’s farver. Med 10-12 Hp ma hun
¢ | ED3 v ¢ | K8 dog vise mere end 6-9 Hp. Sa spring til 2Ut.
&| 962 = & | EBT54 @st kan nu teelle til 25 og melder udgang.
4974 Spilteknik__|Nord skal spille ud: Der er ikke meldt ¢, s& 9.
Spilfgrer: Vest |¥ | D95
Udspiller: ¢ | BT64 Knibninger.
Udspil: % | K83

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Der kan dobbeltknibes i %, og knibes i # og ¥. Med omhyggelig spilfgring vindes 11 stik.
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Lektion 13 Svarers 2. melding Side 2
Spil: 3 o | ET62 Tema:  |Der skal meldes. Det bgr ga saledes:
Abner: Syd v | EB42 o Vest |Nord |@st |Syd
Zone: @IV 4|95 Spring | 1¢

makkers farve.
& | D73 Pas 1v Pas 14

4|83 N & D94 Pas | 34 Pas |4a
¥ | K9653 v T8 Nar der er fundet fit skal Nord springe med 10-12 Hp.
¢ | KT v ¢ | B864 Syd kan teelle til 25+ og melder selvfglgelig 44.

% | KT82 . KB?SS e S?)ﬁ:lr(nik Vest skal spille ud. Alt ser skidt ud.

_ %2 kan veere bedste valg. Eller #3.

Spilfgrer: Syd |¥ | D7 _

Udspiller: Vest |4 | ED732 Eée:dfarhge
Udspil: #2/43 |& | EG

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Brug 4D farste gang (spil op imod den). Eneste chance for at fa for den.
Trumf kan knibes begge veje. Vaelg at knibe @st, da det er mindst skadeligt at fa Vest ind.

Der skal meldes. Det bgr ga saledes:

@st viser i farste melding 10+ Hp, sa uden tilpasning til

Spil: 4 & | 632 Tema:
Abner: Vest v | BT7 Vest |Nord |@st | Syd
Zone: Alle ¢ | EBT54 1v Pas 2% Pas
% | K6 24 Pas 2Ut A.P.
& | K5 N & | E98
¥ | ED932 ¥ |65
¢ | K832 v ¢ | D76 makkers farver og vises nu 10-12 Hp med 2Ut.
| 72 = «| EDT92 Vest kan ikke teelle til 25 og ma passe.
4 | DBT74 Spilteknik Syd skal spille ud: #D ser godt ud.
Spilfgrer: @st |¥ | K84
Udspiller: Syd |4 |9 Knibninger.
Udspil: «D % | B854

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Det ser ud til at #-farven kan give flest stik = arbejdsfarven.
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Lektion 13

Svarers 2. melding

Side 3

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Hvad lover 2% fra Nord? Farve-lsengder og point (5-4 og 12-15).

Spil: 5 » | ED863 Tema:  |Der skal meldes. Det bgr g& saledes:
Abner: Nord v | KD76 Vest |Nord |@st |Syd
Zone: N/S ¢ | B4 14 Pas | 2¢
& 76 Pas | 2% Pas | 3v
& | B743 N & | K9 AP.
v | B92 v |85 Syd kan ikke helt teelle til 25, men skal invitere.
+ D92 v o [ 7753 Nord kan ikke finde tillieg og mé passe.
& | EBT S & | KD842
4175 Spilteknik @st skal spille ud. %K ser bedst ud.
Spilfgrer: Nord |¥ | ET43
Udspiller: @st |4 | EK86
Udspil: #K % | 953

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Udspillet giver stik pa K. Der kan nu spilles op mod ¥D. Og #-farven kan sidde 3-3 imod.

Dansk skolebridge

Spil: 6 a|T6 Tema: |Der skal meldes. Det bgr ga saledes:
Abner: @st v | B9753 Vest |Nord |@st | Syd
Zone: @IV ¢ E74 1 Pas

& | B96 1v Pas | 1e Pas
& | KD32 N & | E854 44 A.P.
Y| ET42 v v | D8 @st har vist 12+Hp ved at melde 14.
4|95 ¢ | K83 Vest kan teelle til 25 og melder udgang.
& | E42 S & | KD87

s | B97 Spilteknik Syd skal spille ud. D ser godt ud.
Spilfgrer: @st |¥ | K6
Udspiller: Syd |4 | DBT62
Udspil: D & | T53
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Lektion 13 Svarers 2. melding Side 4
Spil: 7 & | EKD6 Tema: |Der skal meldes. Det bgr ga saledes:
Abner: Syd v | K85 Vest |Nord |@st |Syd
Zone: Alle ¢ | EK4 1v
& | D87 Pas |1e Pas | 2v
& | 932 N & | BT85 Pas | 6% A.P.
v T v v | 964 Nar Syd genmelder sin ¥-farve lover det 6-farve.
¢ | BT932 ¢ | 975 Nord teeller til 33 Hp og melder lilleslem.
& | ET95 S & | 432
o |74 Spilteknik Vest skal spille ud. 4B eller E.
Spilfgrer: Syd |¥ | EDB732
Udspiller: Vest |¢ | D6
Udspil: ¢B/&E |&| KB6

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Der skal altid afgives stik til #E. Et kedeligt spil @

Spil: 8 a|T5 Tema: |Der skal meldes. Det bgr ga saledes:
Abner: Vest v | B73 Vest |Nord |@st | Syd
Zone: Ingen ¢ | KDBS8 1v Pas la Pas

& | T753 24 Pas | 3% Pas
& | B9 N & | EK86 49 A.P.
¥ | EDT62 v v | 954 Vest har vist 5-farve i ¥ s&
¢ | E962 ¢ |54 @st kan naesten teelle til 25.
& E S & | KD98 Vest kan@)

& | D732 Spilteknik _ o
Spilfarer: Vest | v | K8 T Nord skal spille ud. #K ser rigtig ud.
Udspiller: Nord | | T73 g;%n?(fcr)]rltnegh%id.
Udspil: ¢K & | B642

Hvad man evt. kan snakke med eleverne om efter spillet:

Man kan evt. nd at trumfe en ¢ hos @st.
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